SEANCE9 » GUIDE

UNlTE 1 DE LA GS AU CP SEANCEB » GUIDE » CAHIER » Pas dexercice dans le cahier
CALCUL MENTAL Ajouter ou soustraire un (jusqu'a 10) Ajouter ou soustraire un (jusqu'a 10)
REVISION Tracer avec larégle €) @ Se repérer dans |'espace de la feuille
APPRENTISSAGE Localiser un objet dans I'espace de la classe = Localiser un objet dans I'espace de la classe
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Tracés a la régle

Relie les ronds, puis les triangles, puis les carrés, puis les étoiles.

9 Trace 7 traits en reliant des points.
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